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附件2

2016年南通市智能物联网常规赛规则

一、竞赛主题

物联网是继互联网后的又一次技术革新。“智能物联网竞赛”就是通过模拟日常生活中的应用案例，集趣味性、技巧性、实用性于一体，让学生充分体验物联网技术的应用与创新这一核心理念。

二、竞赛对象

2016年9月前仍在我市中、小学就读的学生。

三、分组

小学组、初中组、高中组

四、比赛形式

采用“理论考查+实践运用”的形式，既考查学生对物联网理论知识的了解程度知识，又考验了学生的动手实践与编程能力。

理论知识的考查时间为15分钟

实践运用的比赛时间为90分钟

五、理论考查

1．题型形式

理论题采用选择题、判断题、实践题的题型，主要考查学生对基础理论知识的掌握程度。

2．其他要求

请选手自带考试专用黑色水笔及其他文具。

3.  处罚

参赛选手如出现舞弊行为，立即取消其比赛资格。

六、实践竞赛

1．器材要求

为确保竞赛活动的公平性，竞赛器材须使用组委会指定器材。

2．任务描述

主要考核参赛选手对各种传感器和其它电子模块的组合应用能力，现场搭建任务所需设备并利用编程技术完成指定的任务。

3．竞赛时间

参赛选手须在90分钟内完成作品。

4．评分方法

每个参赛队须在规定时间里完成作品的拼装、编程、调试，并提交作品。

（1）作品得分：每个作品由数个（一般为4－6个）任务组成，每个任务均有相应分值，正确完成一个任务即得相应分值，未能正确完成则该任务得分为0分。将作品的所有任务得分相加，则为该参赛队的作品得分。

（2）时间得分：每个参赛队在规定时间内提交作品后即可以计算时间得分。若正确完成所有任务，则时间分计算方法为“90－提交作品所花时间”（精确到分钟）；若未能完成所有任务，则时间分为0分。

（3）成绩计算方法：每个参赛队的竞赛成绩由“作品分+时间分”构成。

七、比赛总成绩

各参赛队的总分＝理论分+实践分。

八、比赛注意事项

（1）比赛队伍：以个人为队伍进行参赛。

（2）比赛方式：先统一进行理论考查，然后学生自带笔记本电脑、接线板和物联网比赛套装（散件），进入比赛现场，按比赛要求，在规定时间内完成现场拼装调试和程序编写。

（3）比赛期间出现的临时问题，由组委会协商处理。

2016年南通市智能物联网创意赛规则
1 关于物联网创意比赛

智能物联网创意比赛根据每年一度的南通市智能物联网竞赛的主题与规则，组织在校中小学生与智能物联网爱好者，在课题导师或教练员的指导下，在学校、家庭、校外物联网工作室或科技实验室，以个人或小组的方式，进行智能物联网的创意、设计、编程与制作，最后提交物联网实体作品参加南通市智能物联网竞赛组委会举办的比赛活动。

物联网创意比赛对于培养学生学习与综合运用物联网技术、电子信息技术、工程技术，激发创新思维潜能，提高综合设计和制作的能力极为有益。

本届比赛在终评阶段增加了旨在考查学生在设计和制作物联网时参与程度的笔试环节，笔试成绩将计入总成绩，希望阅读时特别予以注意。

2 主题——“智能校园”

2.1主题简介

“智能校园”是物联网技术应用的一大领域，现代校园的装备、技术和管理已经日趋完善和丰富，但是缺乏智能化、集成化管理。智能校园旨在利用各种传感器技术和控制单元实现校园内设备的“区域网络管理”，智能校园通过物联网技术将校园里的各种设备（如音视频设备、照明系统、窗帘控制、空调控制、安防系统等）进行智能化的改进使用。提供电气控制、照明控制、电话远程控制、室内外遥控、防盗报警、环境监测、以及可编程定时控制等多种自动功能和手段。与普通校园设备相比，智能校园不仅具有传统的功能，兼备建筑、设备网络化、设备自动化，提供全方位的信息交互功能，甚至为各种能源费用节约资金，使校园生活更加人文化。
    本届物联网创意比赛主题选定为“智能校园”，旨在促进青少年建立起科技与人文相结合的思想，利用所学物联网知识运用到校园生活。设计制作出能够服务校园生活的各种智能物联网设施。
2.2选题范围
    “智能校园”的选题相当很宽泛，可谓多姿多彩，可以大命题切入，也可以制作小巧的装置。很适合作为中小学生物联网创意的主题。下面的两个智能物联网物联网的创意仅仅是为了抛砖引玉，真正的智能校园设备远不止这些。
⑴  智能窗帘控制器
    大部分的学校教室都会装有窗帘，那是因为在有些时间段太阳光线会严重干扰正常的教学，例如：过亮的光线导致投影仪让人看不清楚。因此我们可以能够根据事先设定的数值，监测一定范围内的环境亮度结合时间控制，如果监测到的光线数据超过警戒数值，则自动启动相应处理机制，例如：窗帘会自动拉上，防止过多的光线进入。当光线数值低于另一个设定值时又会自动还原，保证教室内的正常光照。
⑵  智能灯光控制器
    教室内的灯光一直以来都是由人工控制，因此有时会出现，教室人去楼空，但是灯火通明的现象，这里我们可以结合数个传感器制作出智能灯光控制器，例如利用人体红外传感器结合光敏传感器，在设定的数值范围内对灯光进行控制，例如：晚上监控教室内是否有人，如果没有人则自动关闭所有灯光，部分区域有人则开启部分区域灯光，起到节能环保的良好作用。再例如：室外光线较暗，低于设定的健康数值，则灯光强制开启，保护学生视力。
（3）保护视力课桌
    据统计，青少年视力问题呈逐年恶化的趋势，中小学学生近视问题愈发严重，主要是因为各种不良的用眼习惯导致的，因此我们利用传感器技术制作防近视系统，监控眼睛与课本课桌的距离，超过预设值的时候发出警告，提醒学生正确用眼，最大程度降低近视发生率。
    同学们应该在充分理解比赛主题涵义和选题范围的基础上，经过课题研究确定作品的制作方案后，再进入课题的实施阶段。一定要让自己所选择的项目紧扣主题，贴合主题，在此前提下，围绕自己最有心得的，或者最感兴趣的智能系统抒发创意，表达创新。创新点不必贪多，突出一个或两个即可，避免精力陷入编排故事、构造情节的误区。

3 比赛规则

3.1 分组

比赛按小学组、初中组、高中组三个组别进行。参赛队应该在赛前完成参赛作品的制作和搭建，届时携带作品赴现场，比赛的内容为演示评审和公众展示。

每支参赛队的参赛人数为2名学生和1名教练员。学生必须是截止到2016年12月底前仍然在校的学生。现场正式布展和评审阶段场馆均封闭，仅允许学生队员在场；教练员只能在布展时段之前和公众展示阶段入场指导。
3.2 参赛作品的器材要求

在设备器材使用上，不得选用污染环境、有害健康的器材。鼓励参赛作品尽量利用可再生材料进行设计和搭建。提倡在初、高中组参赛作品中一定程度采用自制器材，且物联网设备的创意、设计、搭建、编程应由学生亲身实践和完成。

3.3 物联网创意比赛程序

3.3.1 现场布展

⑴参赛选手要为各自作品制作一块120厘米（高）、90厘米（宽）的展板，供展示使用；

⑵ 各参赛物联网作品的展台面积不超过2平方米。

3.3.2 物联网的组装与调试

在正式展示和问辩前，组委会安排一定时间段供参赛队布展、组装和调试作品。

3.3.3终评

物联网创意比赛的终评包括笔试、作品展示、评审小组成员现场问辩。

3.3.4 现场评审

终评阶段，在指定的展示时间段内，所有参赛选手均应在展台待命，不得任意缺席。
现场评审指除参赛学生选手外，其他人均不得进入场区，由评审专家前往各展台逐一评审。

1.展示与演说：每项作品有5分钟的讲解与演示时间，期间选手应尽可能的完整介绍作品的特色、功能、实用性领域等相关特点。

2.现场答辩：5分钟的提问答辩时间。在答辩过程中，评审小组成员将根据参赛队员之前的描述，进行相关提问，了解选手在制作过程中的细节，确认作品是否由学生亲自完成还是由教练老师代为完成。

4 物联网创意比赛作品的评分标准

按照表1所示的七项标准评分。

表1 ：物联网创意比赛作品的评分标准
	
	项目
	细目
	权重

	        作品评分标准
	创意
	新颖性、独立性、特色，有一个创新点或多个创新点
	20%

	
	目标
	1.目标明确，契合主题，选题有新颖性
2.问题带有社会性和典型性，解决方案有可行性
	10%

	
	工作量和完整性
	1.作品展示的资料完整、规范、具有鲜明特色
2.工作量.适当，由学生独立完成
	10%

	
	设计制作
	作品结构合理巧妙，制作精良，合理使用传感器
	10%

	
	操作
  表达
	1.现场操作娴熟、物联网演示过程完整
2.展板内容简明，版式富有创意，视觉效果好
3.陈述清晰，问辩回答正确，能反映对创意的深入理解
	 10%

	
	笔  试
	1.对所设计的物联网结构、所用传感器原理清楚

2.了解与智能家居相关物联网产品和与智能家居相关的传感器
	20%

	
	实用性
	所设计制作的智能家居系统能够在日常生活成为一项可以使用的产品雏形。
	20%


5其它
5.1比赛期间，凡是规则中没有说明的事项由裁判委员会决定。

5.2南通市青少年智能物联网竞赛裁判委员会对凡是规则中未说明事项，以及有争议事项，均拥有最后解释权和决定权。
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